Timerordnung - Platzbelegung

1. Spieldauer

Die Spieldauer betragt stets eine volle Stunde — flr Einzel wie fiir Doppel.
Innerhalb dieser Zeit ist der Platz gemaB Spielordnung wieder herzurichten.

2. Platzbelegung

Zur Belegung eines Platzes sind mindestens zwei Timerkéartchen
nebeneinander in die obere Reihe des entsprechenden Uhrenfeldes zu
schieben (beim Doppel alle vier) und die Uhr ist auf die Zeit des Spielbeginns
einzustellen.

3. Wer darf timen ?

Timen darf man nur fir sich selbst | — und alle Spieler missen tatséachlich
auf der Anlage sein.

4. Wer darf nicht timen ?

Der, der schon spielt; denn sein Timerkartchen bleibt ja so lange auf dem Platz an
der Tafel hdngen, wie er noch spielt.

5. Platznachfolge

Grundsétzlich sollen sich alle Spielwilligen einen freien Platz suchen. Sind alle
Platze belegt, so hangen sie ihre Timerkartchen zunachst unter die derjenigen,
die gerade noch spielen. Erst wenn der Platz dann tats&chlich in Anspruch
genommen wird, werden die Kartchen nach oben gehéangt und die Uhr wird auf die
Zeit des Beginns eingestellt.

6. Und eine Bitte

Man sollte nicht auf seinem Recht zu einem Einzel bestehen, wenn viele andere
keinen freien Platz mehr finden. Man sollte sie von sich aus zu einem Doppel
einladen.

7. Gastspieler

Gaste dirfen mit Mitgliedern gelegentlich kostenfrei spielen. Gast-Timer sind im
Clubhaus erhaltlich.

Gaste, die ofter auf unserer Anlage spielen mdchten, sollen die Mitgliedschaft
beantragen.




